














湖上⽣活で昔の記憶を辿る

⼤家成葉



コンセプト

かつて⻄の湖周辺で盛んだった漁業や遊覧船が、現在は遊びとして楽しまれている。

それを未来ではまた過去に振り返り、⻄の湖ならではの湖上の⽣活が出来るようにする。

そしてこのビジョンにより⽇本中、世界中の⼈がかつて⻄の湖周辺でされていたことを

体験することができるようになり、あみんちゅの増加を促進する。

⽔上スポーツの発達
バス釣り体験

遊覧船や漁業の発達
家庭⽤⽥⾈の利⽤

観光団体のSNSの開設

AIによる遊覧船の
⾃動運転

⾃給⾃⾜の⽣活体験
湖上キャンプ場、
湖⽔浴場の開設



地理院地図Vector：https://maps.gsi.go.jp/vector/
を加⼯して作成





⾃給⾃⾜の⽣活体験

AIによる遊覧船の⾃動運転

湖上キャンプ 湖⽔浴場



1⽇⽬：遊覧船で⻄の湖を⼀周、乗りながら
「ジュンジュン」を⾷べる
湖上キャンプ場にて宿泊

2⽇⽬：⽔上スポーツをしながら、バス釣りを楽しむ
湖上レストランにて釣った⿂を調理してもら

い、
景⾊を⾒ながら⾷事を楽しむ

1⽇⽬：遊覧船体験
2⽇⽬：バス釣り体験
3⽇⽬：⽔上スポーツ体験
4⽇⽬：観光団体の案内で⻄の湖回遊
5⽇⽬：湖⽔浴場で⽔遊び
6⽇⽬：魞漁体験
7⽇⽬：湖上レストランにて⾷事

1週⽬：中期滞在と同じ体験をする

２週⽬：観光団体の案内で⻄の湖を巡る

3週⽬：キャンプ場づくり体験

4週⽬：観光団体と協⼒してＳＮＳで、
体験したことを発信する

短期

中期

⻑期



30

6000

10000

15000

SNSのフォロワー、観光団体にかかわる⼈、実際に体験する⼈の増加

あみんちゅ



を加⼯して作成





MaaSのルートサイクリングのルート

釣り
野⿃観察

徒歩のルート

ボート釣り・観察

観光和⾈

江の島港

⾈のルート

安⼟からの観光

近江⼋幡からの観光

レストラン等の出張

⾞内販売や⾞内レストラン





担当まとめ
p.1・・・表紙(松⽥)
p.2・・・⽬次(松⽥)
p.3・・・メインビジュアル(⼭内・⼭梨・村居)
p.4〜p.6・・・コンセプト・基本情報
コンセプト最終構想(松⽥・村居)
コンセプトダイアグラム(松⽥)
あみんちゅシステムダイアグラム(⾕)
あみんちゅの関わりダイアグラム(鈴⽊・権藤・⾕)
基本情報：⼈⼝・交通(⼭内)、コミュニティ・施設(松⽥)、地形・動植物(⼭梨)

p.7・・・8つの営み再⽣プロジェクト紹介
アイコン(松⽥)

p.8・・・シナリオ：基本デザイン(鈴⽊)
p.9〜p.16・・・廃棄物(⼭内祥平)
p.17〜p.25・・・ヨシ(⾕幸多郎)
p.26〜p.34・・・野⿃(⼭梨由貴)
p.35〜p.42・・・サイクリング(村居真緒) 
p.43〜p.51・・・畜産(松⽥杏奈)
p.52〜p.60・・・真珠(権藤友菜)
p.61〜p.72・・・農業(鈴⽊万結)
p.73〜p.82・・・⽔遊び(⼤家成葉)
p.83・・・4つのルートの相互作⽤(松⽥・⾕) 
p.84・・・ルートまとめ(松⽥)
p.85・・・担当まとめ(松⽥)

全体デザイン・まとめ(松⽥)


